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Обучающие программы 
для маленьких
Словари – это хорошо, но мы говорим не только о прикладном 
применении ИТ-технологий для облегчения подготовки к заня
тиям (и, частично, их проведения), но и о полноценном использо
вании компьютера для обучения. Иностранный язык в современ
ной школе начинают изучать со второго класса; может ли армия 
авторов свободного ПО предложить нам приемлемое решение для 
детей этой целевой группы? 
Да, может, и даже не одно. Нам 
на помощь спешат старые дру
зья: OmniTux и GCompris, кото
рые содержат обучающие иг
ры, идеально подходящие для 
наших целей. Даже больше – 
в случае с OmniTux его недостаток (отсутствие русской локализа
ции) оборачивается достоинством: наличием локализации на дру
гие иностранные языки. Давайте рассмотрим эти инструменты.

Первым по списку идет OmniTux – вы можете установить его, 
скачав с сайта проекта (http://omnitux.sourceforge.net/) или найти 
в репозитории вашего дистрибутива. Для обучения иностранному 
языку вам будут доступны следующие игры:

В части Writing
 A to F board – расставляем буквы по началу слов изображений.
 Letters – сопоставляем буквы с их произношением.
 �Scrambled Letters – составляем слово, обозначающее изобра
женное на картинке.

В части Number будут различные игры с цифрами: к примеру, 
в игре Continuing Tablet ученику нужно будет расставить цифры 
по порядку от 1 до 9, попутно прослушав их произношение.

В части Association можно изучить фигуры (игра Geometric 
shapes) или цвета (Colors), увидев их написание и прослушав 
произношение.

GCompris тоже предлагает множество инструментов, но спер
ва его надо «перевести» на иностранный язык. По умолчанию 
GCompris использует русский, поэтому доустановите пакет с оз
вучкой на нужном языке (для английского это обычно gcompris-

sounds-en). После этого запустите программу, и в ее настройках 
(знак с гаечным ключом) установите нужный язык с помощью 
верхнего переключателя. Затем нужно будет выйти и снова зайти 
в программу.

В результате, все игры GCompris будут доступны на англий
ском (к примеру) языке, но наиболее интересными и полезны

ми для обучения будут игры 
из разделов Discovery Activites 
и Reading Activites, где мож
но будет изучить английский 
алфавит, попрактиковаться 
в чтении, сопоставлении слов 
и изображений, узнать назва

ния цветов и фигур и написания цифр с их произношением, и при
обрести множество других полезных навыков. Вы всегда сможете 
вернуть программу назад к использованию русского языка, про
делав настройку в обратном направлении.

Также существует огромное количество обучающих web- 
сайтов, которые совершенно бесплатно (хотя и с использо
ванием проприетарного Flash) позволяют поиграть в игры, в том 
числе и развивающие языковые навыки. Самым известным явля
ется сайт «Красная рыба» (http://www.poissonrouge.com). На нем 
вы можете найти игры как для самых маленьких (кто сказал, что 
иностранный язык нельзя изучать с пеленок?), так и для учени-
ков постарше. К примеру, выбрав одну из игр, представленных 
башнями с флагами на верхней полке (а там есть и французский, 
и английский, и даже китайский), можно изучить в игровой форме 
термины, привязанные к конкретной теме. На иллюстрации вы мо
жете видеть изучение терминов к понятию «ванная» на американ
ском диалекте английского языка.

Для тех, кто постарше
Для более старших школьников на помощь придет набор учебного 
ПО KDE Edu. В его составе есть программы, специально предназна
ченные для изучения иностранных языков. Причем вам не нужно 
будет переводить всю систему на иностранный язык – програм
мы работают и при установленной в системе русской локали. Да- 
вайте рассмотрим их по порядку. Все эти приложения можно 
найти в меню Образование > Языки.

Первая программа – KHangman, или «Виселица». Вам нужно 
угадать слова, вводя буквы. Вы можете указать тематику слова 
(выбор просто огромный), а также угадывать с подсказкой 
и без нее. Играя в этой программе, вы одновременно закрепляете 
написание слов и словарную базу.

Следующей программой комплекта является KLetters. Это про
стое приложение, которое помогает учащемуся выучить алфавит 
и базовые звуки на его родном или на любом другом языке. Про
грамма выбирает произвольную букву или слог, отображает её 

 Попробуйте со
ставить слово «Ут
ка» на английском.

 Как американцы называют предметы в ванной комнате? Эта игра 
позволит учащимся почувствовать себя янки.

 Какая буква про
пущена?

«Cуществует огромное 
количество обучающих 
web-сайтов.»



Школа LXF�

Декабрь 2010 LXF138      111

�� �Школа LXF

на экране и произносит её. Затем пользователь должен напечатать 
эту букву или слог. Основное обучение происходит на тех уровнях, 
на которых буква/слог не показываются на экране, а только про
износится соответствующий звук.

Следующая программа – KWordQuiz – представляет собой 
мощное средство для изучения новой лексики. Это может быть 
как языковая, так и какая-нибудь другая лексика или терминоло
гия. Вы загружаете в программу нужную словарную базу (к сожа
лению, русско-английского словаря по умолчанию нет), к приме
ру, мировые столицы, и программа отображает их в виде выбора 
варианта, карточек запоминания или вопроса-ответа.

Программа KAnagram предлагает поиграть в игру «анаграм
мы». Игроку предлагается набор букв в произвольном порядке, 
из которого он должен составить слово. Задание даётся без ог
раничения по времени и необходимости набирать очки. Несколь
ко словарей уже встроено в KAnagram (нас, понятное дело, ин
тересует английский язык), но можно докачать другие словари 
из Интернета или создать свои.

Последней рассматриваемой программой будет классическая 
Parley  – «карты запоминания». Загрузите необходимые словари 
из Интернета и настройте направление перевода. Программа бу
дет выводить на экран слова и просить ввести их перевод, позво
ляя наращивать вашу базу слов. Для проведения занятий про
грамма не очень подходит, но идеальна в качестве домашнего 
задания при закреплении пройденного материала и увеличения 
словарной базы. Программа позволяет создавать собственные 
словари, поэтому ее можно использовать для построения мето
дического комплекса уроков.

А если без KDE?
Программы из комплекта KDE Edu интересны, но обладают одним 
существенным недостатком: они «тащат» в систему кучу библио

тек окружения рабочего стола KDE4, что может стать проблемой 
на слабых или терминальных конфигурациях. А есть ли что-то, по
зволяющее, к примеру, изучать языки «по принципу карточек», 
но не завязанное на KDE? Да, существует расширение для 
OpenOffice.opg Impress, превращающее его в систему изучения 
иностранного языка. Речь идет о дополнении OpenCards: http:// 
www.opencards.info/. Установив его, вы получите мощный инстру
мент для создания или использования так называемых флэш-карт 
[flashcard]. Множество готовых наборов последних можно найти 
на сайте http://flashcards.opencards.info/; при желании, можно так
же создать свои собственные. Программа подходит не только для 
изучения английского языка, но охватывает и смежные предметы.

Если вам будут интересны возможности этого расширения, 
напишите нам по адресу info@linuxformat.ru, и мы постараемся 
подробнее раскрыть его функционал и рассмотреть другое по
лезное ПО в рубрике «Школа LXF». 

 Кто не играл 
в «виселицу» 
на листочке 
бумаги?

1  Устанавливаем Java и OpenOffice.org
Расширение требует наличия в системе OpenOffice.org с Java от Sun/ 
Oracle. Установите программные продукты из вашего репозитория.

2  Скачиваем расширение
Заходим на сайт http://www.opencards.info/ и скачиваем последнюю 
версию расширения.

3  Устанавливаем расширение
Открываем расширение в предложенной программе, или дважды 
щелкаем по скачанному файлу в файловом менеджере.

4  Все готово!
Открываем OpenOffice.org Impress и убеждаемся, что расширение 
установлено.

Шаг за шагом: Устанавливаем расширение OpenCards


